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ABSTRAK

Kota Kupang merupakan sebuah kotamadya dan sekaligus ibu kota
Provinsi Nusa Tenggara Timur. Berbagai jenis suku, ras, agama ada di Kota
Kupang. Jenis makanan dan selera pun bervariasi sesuai karakter ras yang ada di
Kota Kupang. Seringkali menjadi persoalan tersendiri bagi sebagian masyarakat
pendatang terutama bagi masyarakat muslim yang berkunjung di Kota Kupang
saat mencari Rumah Makan Halal. Bagi masyarakat muslim yang ingin mencari
lokasi Rumah Makan Halal terdekat di Kota Kupang biasanya mereka akan
bertanya pada orang sekitar dan menelusuri jalan-jalan, namun hal ini tentu akan
memakan waktu yang lama. Oleh karena itu diperlukan aplikasi Location Based
Service (LBS) berbasis android yang dapat memberikan informasi yang jelas
tentang lokasi Rumah Makan Halal di Kota Kupang. Dalam penelitian ini
digunakan Metode pengembangan sistem yaitu metode Rational Unified Process
(RUP). Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman Java dan
Kotlin, SQLite sebagai database. Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi
Location Based Service berbasis Android yang menyediakan layanan berupa
informasi lokasi yang jelas seperti titik koordinat dan jarak tempuh menuju rumah
makan halal di Kota Kupang.

Kata Kunci : Rumah Makan, Halal, Location Based Service, Android.
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ABSTRACT

Kupang City is a municipality and also the capital of East Nusa Tenggara
Province. Various types of ethnicity, race, religion exist in the city of Kupang. The
type of food and tastes also vary according to the race character in Kupang City.
It is often a separate issue fore some migrant communities, especially for Muslim
communities who visit Kupang City when looking for Halal Restaurants. For
Muslim communities who want to find the location of the nearest Halal
Restaurant in the city of Kupang they will usually ask the people around and
browse the streets, but this will certainly take a long time. Therefore we need an
Android-based Location Based Service (LBS) application that can provide clear
information about the location of Halal Restaurants in the city of Kupang. In this
study the system development method used is the Rational Unified Process (RUP)
method. This application was built using the Java programming language and
Kotlin, SQLite as a database. This research resulted in an Android-based
Location Based Service application that provides services in the form of clear
location information such as coordinates and distance to halal restaurants in
Kupang City.

Keywords : Restaurants, Halal, Location Based Service, Android.
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