
BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan 

Setelah melalui proses perancangan, analisis dan proses pengujian, 

aplikasi Location Based Service (LBS) untuk Informasi dan  Pencarian 

Lokasi Rumah Makan Halal di Kota Kupang Berbasis Android yang 

dirancang menggunakan Android Studio dengan menggunakan bahasa 

pemograman Java dan Kotlin, maka dapat ditarik kesimpulan secara 

umum berdasarkan identifikasi masalah yang tercantum dalam latar 

belakang masalah. 

1. Aplikasi LBS yang dibuat dapat memberikan informasi tentang 

lokasi Rumah Makan Halal di Kota Kupang berupa titik koordinat 

dan jarak tempuh serta di lengkapi dengan menu makanan dan harga, 

yang dapat memudahkan masyarakat muslim yang ingin mencari 

Informasi Rumah Makan Halal yang ada di Kota Kupang. 

2. Dapat meningkatkan pemahaman dan pengetahuan di bidang 

teknologi dan keterampilan dalam pemanfaatan Location Based 

Services yang dapat diterapkan dan digunakan dalam kegiatan 

masyarakat. 

3. Membantu pemilik dalam penyebaran informasi tentang Rumah 

Makan Halal mereka. 
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6.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka saran yang diharapkan yaitu 

dilakukan suatu pengembangan aplikasi Location Based Service (LBS) 

untuk Informasi dan  Pencarian Lokasi Rumah Makan Halal di Kota 

Kupang Berbasis Android, diantaranya : 

1. Penambahan informasi data rumah makan. 

2. Perlu dilakukan pengembangan agar fitur aplikasi lebih beragam. 

3. Untuk pengembangan aplikasi ke depannya sebaiknya aplikasi LBS 

Ini dapat memberikan akses kepada pemilik Rumah Makan Halal di 

Kota Kupang agar pemilik Rumah makan bisa mengupdate 

informasi rumah makan miliknya.  
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