BAB IV

IMPLEMENTASI SISTEM

4.1 Implementasi Basis Data
Software pengolahan database yang digunakan dalam implementasi database
yaitu MySQL dengan bahasa pemrograman java. Berikut merupakan tabel — tabel
yang dibangun menjadi database pada sistem ini adalah :

1. Tabel admin

# Nama  Jenis Penyortiran  Atribut Tak Ternilai Bawaan Komentar Ekstra Tindakan

[ 1 wserid [ int(H) Tidzk Tidak ada & Ubah @ Hapus w Lainnya
[] 2 nama > varchar(255) lefint_swedish ci Ya NULL o Ubah @ Hapus w Lainnya
13 pass varchar(255) latin1_swedish_ci Ya NULL o Ubah @ Hapus  Lainnya

Gambar 4.1 Tabel admin

2. Tabel data uji

# Nama  Jenis Penyortian  Atribut Tak Temilai Bawaan Komentar Ekstra Tindakan
[ 1 dataid > int(11) Tidak Tidak ada ¢ Ubah @ Hapus v Lainnya
[1 2 KT varchar(255) latin1_swedish ci Ya NULL &/ Ubah @ Hapus w Lainnya
[13 datax  double Ya NULL &/ Ubah @ Hapus + Lainnya
[]4 datax? double Ya NULL &/ Ubah @ Hapus v Lainnya
[]5 datay  double Ya NULL & Ubah @ Hapus w Lainnya

Gambar 4.2 Tabel data uji

3. Table data hasil prediksi

# Nama Jenis  Penyortiran Atribut Tak Ternilai Bawaan Komentar Ekstra Tindakan
[[] 1 History ID 5 int(11) Tidak Tidak ada ¢/ Ubah @ Hapus + Lainnya
[7] 2 History Hasil ~ double Ya NULL & Ubah @ Hapus  Lainnya
[[] 3 History Ket longtext latini_swedish_ci AE NULL & Ubah @ Hapus w Lainnya
[7] 4 History Tanggal datetime AE NULL & Ubah @ Hapus + Lainnya

Gambar 4.3 Tabel hasil prediksi



4.2 Implementasi Sistem
Aplikasi prediksi hasil produksi tanaman vanili ini dibangun menggunakan
bahasa pemrograman java dan dihubungkan dengan database MySQL.
Tampilan dari sistem yang telah dibangun adalah sebagai berikut :
1. Tampilan form login
Form login digunakan admin untuk melakukan proses login dengan
memasukan Username dan Password dengan benar kemudian menekam

tombol login.

Masukan Username dan Password

Dinas Perkebunan Kabupaten Sumba Barat Daya
JIn. Lokokaki-Tambolaka

Username

Password

| Lagin | Batal |

Gambar 4.4 Tampilan form login



Tampilan ini muncul ketika pertama aplikasi di jalankan. Berikut

adalah source code untuk membuat proses login.

public class loginPanel extends javax.swing.JPanel {
public loginPanel() {

Entity

Table(name = "user", catalog = "sederhana", schema = """

NamedQueries({ NamedQuery(name = "User.findAll", query = "SELECT
u FROM User u"), NamedQuery(name = "User.findByUserld", query =
"SELECT u FROM User u WHERE u.userld = :userld"),
NamedQuery(name = "User.findByNama", query = "SELECT u FROM
User u WHERE u.nama = :nama") NamedQuery(name =
"User.findByPass", query = "SELECT u FROM User u WHERE u.pass =

‘pass")})

source code ini digunakan admin untuk melakukan proses login
dengan memasukan username dan password dengan benar kemudian
menekan tombol login.
Tampilan awal

Tampilan awal aplikasi ketika diakses, pada form ini admin dapat
memilih menu data untuk memasukan data uji sebagai acuan data

prediksi.



Data Laporan Opsi

Data Latih

Tahun Kecepatan Angin (Kmjam) Curah Hujan (mm) Produksi Vanii (Ton)

| Prediksi |

Tahun Prediksi Pada Tahun berikutnya (Ton)

Gambar 4.5 Tampilan awal aplikasi
Tampilan ini merupakan tampilan awal dari aplikasi ketika user

sebagai admin sukses melakukan login

public class MainFrame extends javax.swing.JFrame {
public MainFrame() {

initComponents();

initSetup();

initGraphAsli();

private void jButtonl Action Performed (java.awt.event.ActionEvent  evt)
{jButton3ActionPerformed(evt);

private void jMenultem6ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)
{ |Dialog2.setLocationRelativeTo(null);

this.jDialog2.setVisible(rootPaneCheckingEnabled);

private void jMenultem8ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)

{

jDialog3.setLocationRelativeTo(null);

this.jDialog3.setVisible(rootPaneCheckingEnabled);




Source code ini merupakan fungsi untuk menampilkan menu utama
pada aplikasi secara umum setelah admin melakukan proses login pada
saat ketika aplikasi di running.

3. Tampilan input data uji
Setelah admin memilih menu data maka sistem akan menampilkan

form untuk memasukan data uiji.

| MNew | | Refresh | | Save | | Import CSW | | Delete All |

Tahun | Kecepatan Angin | Curah Hujan | Produksi Wvanili

4.6 Tampilan input data uji
Tampilan form ini berfungsi bagi admin untuk melakukan
pengolahan data prediksi seperti data kecepatan angin, curah hujan dan

produksi vanili. Berikut adalah source code untuk form input data uji

private static File getFile(){

JFileChooser fc = new JFileChooser();

File file = null;

fc.addChoosableFileFilter(new FileNameExtensionFilter(*Data
CSV Files", "csv"));

int returnVal = fc.showOpenDialog(null);

if (returnVVal == JFileChooser. APPROVE_OPTION) {

file = fc.getSelectedFile();
}

return file;




Source code diatas merupakan sebuah perintah untuk
memanggil data yang di uji yaitu data kecepatan angin, data curah
hujan dan data hasil produksi tanaman vanili yang sudah yang
sudah di siapkan oleh admin dalam bentuk file csv.

4. Tampilan hasil input data uji
Setelah admin meng-input data uji, maka admin harus melakukan

update data.

Data Laporan Opsi

o=

Data Latih

Tahun Kecepatan Angin (Kmijam) Curah Hujan (mm) Produksi Vanil (Ton)
2015 3125

2018 033 3667 17

M7 .05 117.463 175

208 05 117.585 73

Prediksi

Tahun Prediksi Paga Tanun berikuinya (Ton)

Gambar 4.7 Tampilan lihat data uji

Entity

Table(name = "data", catalog = "sederhana", schema = """
NamedQueries({

NamedQuery(name = "Data.findAll", query = "SELECT d FROM Data
d”)

NamedQuery(name = "Data.findByDatald", query = "SELECT d FROM
Data d WHERE d.datald = :datald™)

NamedQuery(name = "Data.findByDataX", query = "SELECT d FROM
Data d WHERE d.dataX = :dataX")

NamedQuery(name = "Data.findByDataY", query = "SELECT d FROM
Data d WHERE d.dataY = :dataY")})

public class Data implements Serializable @CsvBindByName(column =
"Ket")

private String Ket;




Source code ini merupakan sebuah perintah untuk memanggil data
uji yang telah di simpan pada database yang sudah di input oleh admin
seperti data kecepatan angin, data curah hujan dan data hasil produksi
tanaman vanili untuk melakukan prediksi.

5. Tampilan hasil prediksi

Jika admin ingin melakukan prediksi maka dapat mengklik pada
pada tombol prediksi setelah input data uji dan aplikasi akan

menampilkan hasil prediksi dengan menggunakan metode regresi

linear berganda.
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Gambar 4.8 Tampilan hasil prediksi



6. Tampilan data hasil prediksi

Berikut tampilan form data hasil prediksi.

e | (S | — S—

L=
| Sawe | | Refresh | Delete ALL |

DatesTime | Tahun Prediksi | Hasil Prediksi (Ton}) w |

dJul 16, 2019 2019 17416

4.9 Tampilan data hasil prediksi
Berikut merupakan tampilan form hasil prediksi setelah admin

melakukan prediksi.

public class HistoryForm extends JPanel {
public HistoryForm() {
initComponents();
if (!Beans.isDesignTime()) {
entityManager.getTransaction().begin(); }
}private void deleteButtonActionPerformed(java.awt.event. ActionEvent
evt) {
int[] selected = masterTable.getSelectedRows();
List<linearsimple.model.History> toRemove = new
ArrayList<linearsimple.model.History>(selected.length);
for (int idx = 0; idx < selected.length; idx++) {
linearsimple.model.History h =

list.get(masterTable.convertRowIndexToModel(selected[idx]));




Source code diatas merupakan sebuah perintah pada aplikasi untuk
menyimpan data hasil prediksi setelah melakukan proses prediksi dan
mneyimpan pada database.

7. Tampilan laporan grafik data produksi

Grafik ini merupakan hasil dari input data produki vanili

Grafik Data Produksi Tanaman Vanili Kab. Sumba Barat Daya

Produksi Vanili (Ton)

20150 20152 20154 20156 20158 20160 20162 20164 20166 20168 20170 2017.2 20174 20176 2017.8 20180
Tahun

Produls Vanii

Gambar 4.10 Grafik data produksi vanili
Grafik ini merupakan grafik saat admin melakukan input data

produksi vanili. Berikut merupakan Source code grafik produksi vanili.

private XYDataset createDatasetUji() {

XYSeriesCollection dataset = new XYSeriesCollection();

XYSeries series = new XYSeries("Produksi Vanili");

for (Data data : listDataUji) {
series.add(data.getDatald(),data.getPrediksiY());
dataset.addSeries(series);

//dataset.addSeries(CreateSeriesAsli("Data Asli",listDataUji));

return dataset;




Source code diatas merupakan sebuah perintah pada aplikasi untuk
membuat sebuag grafik setelah admin melakukan proses input data uji
seperti data kecepata angin, data curah hujan dan data hasil produksi
tanaman vanili.

8. Tampilan grafik laporan hasil prediksi
Setelah admin melakukan prediksi, maka grafik laporan hasil prediksi

akan ditampilkan adalah sebagai berikut:

Grafik Laporan Hasil Prediksi

BoR e
o 5 & R

Produksi Vanili (Ton)

2015.0 20155 2016.0 2016.5 2017.0 2017.5 2018.0 2018.5 2019.0
Tahun

Produlsi vanil

Gambar 4.11 Grafik laporan data hasil prediksi

Berikut merupakan source code grafik hasil prediksi

private void initGraphUji() {

jPanelUji.removeAll();

jPanelUji.revalidate();

String chartTitle = "Grafik Laporan Hasil Prediksi";

String yAxisLabel = "Produksi Vanili (Ton)";

String xAxisLabel = "Tahun";

XY Dataset dataset = createDatasetUji();

JFreeChart chart = ChartFactory.createXYLineChart(chartTitle,
xAxisLabel, yAxisLabel, dataset);
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Source code diatas merupakan sebuah perintah pada aplikasi untuk

membuat sebuah grafik setelah admin melakukan proses prediksi.

9. Tampilan grafik gabungan

Pada grafik ini, menampilkan hasil grafik gabungan antara data

produksi dan data hasil prediksi sebagai berikut:

T

Produksi Vanili (Ton)

Grafik Data Gabungan
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2016.0 2016.5 2017.0 2017.5 20185

Tahun

Produlsi Vanii Asli — Produlsi Wanili Predi-si

Gambar 4.12 Tampilan grafik gabungan

Berikut merupakan source code grafik gabungan yaitu grafik

produksi dan grafik hasil prediksi.

private void initGraphGabungan()
jPanelGabungan.removeAll();
jPanelGabungan.revalidate();
String chartTitle = "Grafik Data Gabungan";
"Produksi Vanili (Ton)";
"Tahun";

XY Dataset dataset = createDatasetGabungan();

String yAxisLabel

String xAxisLabel =
ChartPanel chartPanel = new ChartPanel( chart );
for (Data data : listData) {

int parselnt = Integer.parselnt(data.getKet());

series.add(parselnt,data.getDataY());
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Source code diatas merupakan sebuah perintah pada aplikasi untuk
membuat sebuah grafik gabungan antara grafik hasil produksi tanaman
vanili dan grafik hasil prediksi.

1. Tampilan form data pengguna
Pada form data penggguna akan menampilkan jumlah admin yang

melakukan login dengan entitas masing-masing.

| save | | Refresh | | rew |

User id | ramma | Pass
-1 adrin adrin

Gambar 4.13 Tampilan form data pengguna

Berikut merupakan source code pada form data pengguna

public class UserForm extends JPanel {
public UserForm() {
initComponents();
if ('Beans.isDesignTime()) {
entityManager.getTransaction().begin();
private void refreshButtonActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {
list.clear();
list.addAll(data);
private void
deleteButtonActionPerformed(java.awt.event. ActionEvent evt) {
int[] selected = masterTable.getSelectedRows();
List<linearsimple.model.User> toRemove = new
ArrayList<linearsimple.model.User>(selected.length);
for (int idx = 0; idx < selected.length; idx++) {
linearsimple.model.User u =
list.get(masterTable.convertRowlIndexToModel(selected[idx]));
toRemove.add(u);
entityManager.remove(u);
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Source code diatas merupakan sebuah perintah pada form data
user, pada form data user admin dapat menambahkan data pengguna.
2. Tampilan tentang aplikasi

Pada form ini admin dapat menampilkan tentang tujuan dari

aplikasi ini dibuat.

| £ Tentang

PANDUAN PENGGUNAAN APLIKASI

Aplikasi Prediksi Hasil Produksi Tanaman Vanili
Di Kabupaten Sumba Barat Daya
Dengan Menggunakan Algoritma Regresi Linear Berganda

Untuk memulai mengoperasikan aplikasi ini hingga pada saat
pembuatan laporan maka ada beberapa langkan yang harus dilakukan yaitu

1. Silakan memasukan usemame dan password dengan benar pada saat login

2. Setelah memasukan username dan password dengan benar aplikasi akan menampilkan keseluruhan secara umum
3. Pilih Menu data dan Kiik pada sub menu data uji untuk melakukan penginputan data uji

4. Setelah melakukan input data uji, maka selanjutnya kiik tombol Prediksi untuk melakukan prediksi

5. Hasil prediksi akan di simpam secara otomatis Pada sub menu data hasil prediksi

6. Laporan hasil prediksi dalam bentuk grafik akan di simpan pada menu laporan.

7. untuk mencetak grafik laporan prediksi maka klik kanan pada grafik lalu pilih opsi simpan gambar.

8. gambar grafik hasil prediksi akan di simpan pada komputer sesuai nama dan lokasi penyimpanan yang di inginkandan digunakan sesual kebutuhan dalam pembuatan
laporan.

Gambar 4.14 Tampilan tentang aplikasi
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