BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan
bahwa:

1. Model pembelajaran kooperatiftipe Team Quiz pada siswa kelas IXB
di SMP Negeri 6 Kupang Tengah untuk pokok bahasan Akar
persamaan kuadrat tahun ajaran 2019/2020 tergolong baik.

2. Prestasi  belajar ~matematika dengan model pembelajaran
kooperatiftipeTeam Quiz pada materiAkar persamaan kuadrat pada
siswa kelas IX SMP Negeri 6 Kupang Tengah tahun ajaran 2019/2020
tercapai dengan predikat baik.

3. Ada pengaruh yang signifikan model pembelajaran kooperatif tipe
Team Quiz terhadap prestasi belajar matematika siswa kelas 1X di
SMP 6 Kupang Tengah untuk pokok bahasan Akar Persamaan Kuadrat

tahun ajaran 2019/2020.



B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang di lakukan pada mata pelajaran

matematika kelas IXAkar Persamaan Kuadrat tahun ajaran 2019/2020

maka peneliti mengajukan saran sebagai berikut:

1. Bagi guru dan calon guru matematika agar dapat menggunakan model
pembelajaran kooperatif tipeTeam Quiz sehingga siswa terlibat aktif
dalam proses pembelajaran.

2. Kepada Guru
Para guru matematika agar dalam pembelajaran dapat menggunakan
model pembelajaran kooperatif tipe Team Quiz khususnya pada materi
pokok Akar Persamaan Kuadrat.

3. Kepada siswa
Para siswa untuk lebih berani mengemukan pendapat dan berpatisipasi
aktif dalam proses pembelajaran sehinggga dapat meningkatkan
prestasi belajar matematika.

4. Kepada Sekolah
Disarankan untuk meningkatkan kualitas pendidikan dengan
pengembangan model pembelajaran kooperatif tipeTeam Quiz semua

mata pelajaran yang diajarkan.
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