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BAB VI 

PENUTUP 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan uraian pembahasan analisis serta pengujian yang telah 

dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan terhadap Aplikasi Pencarian 

Tempat Wisata Di  Kabupaten Flores Timur adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi Pencarian Tempat Wisata Di Kabupaten Flores Timur dapat 

membantu para wisatawan yang berkunjung ke Kabupaten Flores 

Timur untuk menemukan objek wisata di Kabupaten Flores Timur 

serta menemukan informasi terkait pariwisata di Kabupaten Flores 

Timur. 

2. Aplikasi Pencarian Tempat Wisata Di Kabupaten Flores Timur 

berpotensi mempromosikan pariwisata di Kabupaten Flores Timur 

dengan memanfaatkan perangkat berbasis android. 

6.2 Saran 

Oleh karena keterbatasan kemampuan untuk waktu dalam 

pembangunan sistem ini maka setelah melewati tahap pengujian atau testing 

maka dapat disarankan beberapa hal berikut : 

1. Menambahkan fungsi like, comment, share serta rate oleh pengguna 

sistem pada tiap-tiap objek wisata serta akomodasi lainnya. 

2. Menambahkan fungsi penambahan gambar-gambar objek wisata 

maupun akomodasi terkait oleh pengguna aplikasi. 

3. Menambahkan objek-objek akomodasi lainnya selain hotel. 
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