BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 KESIMPULAN

6.2

Berdasarkan hasil pengujian dan analisis hasil, maka dapat

disimpulkan beberapa hal sebagai berikut.

1.

Sistem yang dirancang bangun bermanfaat bagi pihak Swalayan Dutalia
melakukan Klasifikasi berupa training data penjualan di masa lampau
menggunakan algoritma C4.5 guna menghasilkan rules yang dapat
digunakan untuk melakukan prediksi data penjualan masa depan. Sehingga,

pihak swalayan dapat menentukan stok minimum yang harus disediakan.

. Sistem yang dirancangbangun dapat melakukan create, read, update, dan

delete (CRUD) data atribut, nilai atribut, data training, dan data prediksi.
Selain itu, user juga dapat melihat hasil prediksi dan hasil training berupa
perhitungan dan decision tree.

. Sistem yang dirancangbangun dapat melakukan input data training dan data

prediksi menggunakan fitur import excel.
Sistem yang dirancangbangun dapat mencetak laporan hasil prediksi berupa
tabel data hasil prediksi.

. Sistem Klasifikasi menggunakan algoritma C4.5 yang dirancangbangun

memiliki tingkat akurasi 100% setelah 50 data hasil prediksi diuji coba
sebagai data testing pada aplikasi RapidMiner Studio Version 9.7. Decision
tree yang dihasilkan pada perhitungan manual, sistem yang

dirancangbangun, dan aplikasi RapidMiner pun sama.

SARAN

1.

Terdapat beberapa saran yang perlu diperhatikan sebagai berikut.
Penambahan atribut sangat diperlukan guna melihat atribut apa yang benar-

benar berpengaruh terhadap status penjualan sebuah barang.

2. Aplikasi yang dirancang bangun perlu dikembangkan dengan

menambahkan fitur testing data, sehingga tidak perlu menggunakan aplikasi

lain (RapidMiner Studio Version 9.7) dalam melakukan testing data.
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