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D. PENUTUP 

1. kesimpulan 

 Berdasarkan pembahasan diatas maka dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan sister saricard pada materisistem persamaan linear satu variabel di 

SMP akan menarik minat siswa sehingga minatnya dalam mempelajari 

matematika semakin besar.Dengan digunakannya sister saricard peserta didik 

akan lebih banyak mengikuti pelajaran matematika dengan senang dan 

gembira. 

2.  Saran  

 Dalam membuat sister saricardini disarankan untuk selanjutnya akan 

lebih baik menggunakan bahan yang tidak mudah rusak seperti stairofom di 

ganti tripleks atau papan yang lebih kuat,untuk kartu nya baik menggunakan 

tripleks. Dan untuk paku warna nya di ganti dengan magnet sehingga dalam 

menerapkan atau menggunakan sister saricardini tidak kelihatan lagi bagian 

penyanggahnya dan lebih baik untuk di ketik untuk menuliskan variabel dan 

konstanta nya agar hasilnya nanti lebih kelihatan rapi.Dan untuk selanjutnnya 

mungkin bisa membuat sister saricard yang bisa mengoperasikan perkalian 

variabel. 
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