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ABSTRAK 

Budidaya ikan air tawar di Indonesia merupakan sektor usaha yang sangat 

potensial, sehingga memberikan peranan yang nyata dalam pemenuhan kebutuhan 

ikan konsumsi dalam negri. Satu dari beberapa jenis ikan yang bernilai ekonomis dan 

mudah untuk dibudidayakan adalah ikan lele. 

Suhu, pakan, pH dan oksigen terlarut merupakan empat faktor penting yang 

mempengaruhi proses pertumbuhan dan kelangsungan hidup ikan lele. Apabila ketiga 

faktor tersebut dikontrol dengan baik, maka peningkatan bobot lele dapat diprediksi 

dalam kurung waktu tertentu. Dilapangan ada juga  pembudidaya yang memberi pakan 

tanpa mempertimbangkan jumlah yang dibutuhkan dan tidak mengontrol suhu, pH, 

dan oksigen yang terlarut dalam air.  Karena kurangnya pengetahuan masyarakat 

mengenai hal-hal yang telah disebutkan diatas sehingga dapat memperlambat 

pertumbuhan dan kelangsungan hidup ikan lele. 

Dalam penelitian ini, metode penalaran yang digunakan adalah metode 

Mamdani dan Mean Of Max untuk proses defuzzifikasinya. Bahasa pemrograman 

yang digunakan untuk membangun aplikasi adalah PHP dan MySQL sebagai basis 

data. Hasil dari penelitian ini ialah aplikasi logika fuzzy untuk memprediksi 

pertumbuhan dan kelangsungan hidup ikan lele agar membantu pembudidaya ikan lele 

dalam mengontrol suhu, pH dan oksigen terlarut pada media budidaya serta 

pemberianpakan yang tepat guna meningkatkan jumlah produksi dan dapat 

meminimalkan kerugian selama proses pembesaran. 

Kata kunci: logika fuzzy, mamdani, ikan lele 
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ABSTRACT 

 Freshwater aquaculture in Indonesia is a very potential business sector, thus 

providing a real role in meeting domestic consumption fish needs. One of the several 

types of fish that are economically valuable and easy to cultivate is catfish.  
 Temperature, feed, pH and dissolved oxygen are four important factors that 

affect the growth and survival of catfish. If these three factors are well controlled, the 

increase in catfish weight can be predicted within a certain time frame. In the field 

there are also cultivators who provide feed without considering the amount needed 

and do not control temperature, pH, and dissolved oxygen in water. Due to the lack of 

public knowledge about the things that have been mentioned above so that it can slow 

down the growth and survival of catfish.  

 In this research, the reasoning method used is the Mamdani method and the 

Mean Of Max for the defuzzification process. The programming languages used to 

build applications are PHP and MySQL as a database. The result of this research is 

the application of fuzzy logic to predict the growth and survival of catfish in order to 

help catfish farmers in controlling temperature, pH and dissolved oxygen in the 

culture media as well as providing appropriate feed to increase the amount of 

production and minimize losses during the rearing process. 

Key words: fuzzy logic, mamdani, catfish 
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