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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan data hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan, 

maka  

diperoleh kesimpulan sebagai berikut:  

a. Video  pembelajaran yang mengintegrasikan level makroskopik, sub 

mikroskopik dan simbolik  pada materi kelarutan dan hasil kali 

kelarutan (Ksp) yang dikembangkan dinyatakan sangat valid/ layak. 

b. Respon peserta didik terhadap video pembelajaran yang 

mengintegrasikan level makroskopik, sub mikroskopik dan simbolik 

pada materi kelarutan dan hasil kali kelarutan (Ksp) tergolong 

kategori sangat baik dengan persentase  rata-rata 92,533%. 

c. Peningkatan hasil belajar pengetahuan (KI-3) peserta didik setelah 

menggunakan video pembelajaran yang mengintegrasikan level 

makroskopik, sub mikroskopik dan simbolik pada materi kelarutan 

dan hasil kali kelarutan (Ksp) tergolong kategori sedang dengan  

nilai N-Gain sebesar 0,57.  

5.2 Saran  

Berdasarkan hasil pengembangan video pembelajaran yang 

mengintegrasikan representasi kimia pada materi kelarutan dan hasil kali 

kelarutan maka peneliti memberikan saran sebagai berikut: 
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a. Video pembelajaran ini dapat menjadi alternatif bagi guru dalam 

kegiatan belajar mengajar pada materi kelarutan dan hasil kali 

kelarutan (Ksp) 

b. Perlu dilakukan pengembangan video berdasarkan integrasi 

representasi kimia pada materi lain, karena respon  peserta didik 

pada  pengembangan video pembelajaran berdasarkan integrasi  

representasi kimia untuk materi kelarutan dan hasil kali kelarutan 

sangat baik.  

c. Perlu dilakukan uji coba dengan skala besar sehingga perlu adanya 

penambahan responden peserta didik terhadap produk yang 

dikembangkan agar hasil tanggapan lebih baik dan dapat 

menggambarkan kelayakan dari produk yang dikembangkan  
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