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ABSTRAK 

 

Agen Timor Travel Kupang adalah salah satu CV yang bergerak dalam bidang 

transportasi yang melakukan penjualan tiket langsung pada agennya. Penjualan 

dilakukan secara langsung yaitu setiap calon penumpang datang langsung ke tempat 

penjualan tiket pada Agen Timor Travel. Agen Timor Travel juga mengalami 

kewalahan dalam dokumentasi dan laporan penjualan tiket, hal tersebut pastinya 

belum mendukung kegiatan proses bisnis yang ada dengan maksimal. 

Untuk mengatasi permasalahan diatas maka dikembangkan sebuah sistem 

“Rekayasa Aplikasi Penjualan Tiket Mobil  Berbasis Web (Studi Kasus Pada Timor 

Travel Kupang)”.dengan menggunakan  metode  waterfall. Sistem  yang akan 

dibangun  menggunakan Bahasa  pemrograman  PHP dan MYSQL sebagai 

databasenya. 

Penerapan  sistem  penjadwal  bus  Timor Travel Kupang  berbasis  website  

memberikan  kemudahan  bagi penumpang  untuk melihat  jadwal, waktu  

keberangkatan serta dapat melakukan pemesanan tiket bus Timor Travel secara 

online.  Serta  kemudahan  bagi operator dalam membuat jadwal bus Timor Travel 

dan sistem. 

 

Kata Kunci : Tiket Bus, Waterfall, Timor Travel, Online, Berbasis WEB. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

 The Timor Travel Kupang agent is one of the CVs engaged in transportation 

that sells tickets directly to the agent. Sales are carried out directly, i.e. each 

prospective passenger comes directly to the ticket sales point at the Timor Travel 

Agent. Timor Travel agents are also overwhelmed in documentation and ticket sales 

reports, this certainly does not support existing business process activities optimally. 

 To overcome the above problems, a system of "Web-Based Car Ticket Sales 

Application Engineering (Case Study on Timor Travel Kupang)" was developed using 

the waterfall method. The system to be built uses the PHP and MYSQL programming 

languages as the database. 

 The application of the website-based Timor Travel Kupang bus scheduler 

system makes it easy for passengers to view schedules, departure times and can order 

Timor Travel bus tickets online. As well as convenience for operators in making 

Timor Travel bus schedules and systems. 

 

Keywords: Bus Tickets, Waterfall, Timor Travel, Online, WEB-Based. 
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