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ABSTRAK 

 
Kegiatan penerimaan siswa baru merupakan kegiatan rutin yang dilakukan 

sekolah pada setiap tahun ajaran baru. Proses penerimaan siswa baru pada SDI 
Oebufu Kupang saat ini  masih dilaksanakan secara manual ( dalam hal ini 
pendataan dilakukan dengan menggunakan aplikasi bawaan microsoft dan belum 
memiliki database). Hal ini  mengakibatkan panitia penerimaan siswa baru 
melakukan  pekerjaan yang berulang-ulang sehingga  hasil kerja yang dicapai 
tidak efektif, seringkali terjadi kesalahan atau kehilangan data karena belum 
memiliki database. 

Solusi untuk menyelesaikan permasalahan diatas adalah dengan  
membangun “Aplikasi Penerimaan Siswa Baru Dengan Menggunakan Visual 
Basic 6.0 (Studi Kasus SDI Oebufu Kupang)”.  Aplikasi ini dibangun dengan 
menggunakan metode waterfall, dan  tools yang  digunakan yaitu Visual Basic 6.0 
sebagai bahasa pemrograman dan Microsoft Access 2007 sebagai database. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi yang dapat memberikan 
manfaat bagi pengguna maupun lembaga sekolah dengan menyediakan informasi-
informasi berupa laporan data calon siswa baru, laporan total siswa baru, serta 
laporan pemasukan keuangan pendaftaran siswa baru. Selain itu pengguna dapat 
melakukan pengaksesan data dengan mudah dan cepat sehingga tidak 
memerlukan waktu yang lama. 

 
KATA KUNCI : Penerimaan siswa baru, metode waterfall, Visual Basic 6.0, 
Microsoft Access 2007, SDI Oebufu Kupang 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


