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ABSTRAK

Perkembangan teknologi dan informasi belum sepenuhnya dimanfaatkan

oleh Rumah Sakit Umum Daerah Prof.Dr. W.Z Johannes Kupang. Salah satu

contoh konkritnya adalah proses penyampaian informasi tentang penyakit ginjal

kepada pasien atau masyarakat umum yang berkunjung masih dilakukan dengan

cara manual yaitu dengan menempelkan informasi bergambar atau tulisan tentang

penyakit ginjal ditembok ruangan. Penelitian ini dilakukan untuk menjawab

kendala ini yaitu dengan menyajikan informasi tentang penyakit ginjal kepada

pasien berbasis teknologi informasi yaitu pasien secara interaktif dapat melihat

informasi berupa teks maupun video atau berbasis multimedia.

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Multimedia

Development Live Cycle (MDLC) sesuai konsep sutopo dengan tahapan concep

(pengonsepan), design (perancangan), material collecting (pengumpulan bahan),

assembly (pembuatan), testing (pengujian), distribution (distribusi).

Setelah melalui tahap pengujian dengan menggunakan metode black box,

terwujudnya hasil aplikasi multimedia dalam bentuk animasi yang dapat

menvisualisasikan informasi penyakit ginjal, serta dapat dijadikan sebagai salah

satu bentuk penyajian informasi penyakit ginjal, serta dapat dijadikan sebagai

salah satu bentuk penyajian informasi yang lebih efektif kepada pasien di RSUD

Prof.Dr.W.Z Johannes Kupang.

Kata Kunci : Penyakit Ginjal, Pasien, Multimedia.
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ABSTRACT

The development of technology and information has not been fully

utilized by the Regional General Hospital Prof.Dr. W.Z Johannes Kupang. One

concrete example is the process of delivering information about kidney disease to

patients or public who visit is still done by manual that is by putting picture or

written information about kidney disease in the room wall. This research was

conducted to answer this obstacle that is by presenting information about kidney

disease to patient based on information technology that patient can interactively

view information in the form of text or video or multimedia based.

The system development method used is Multimedia Development Live

Cycle (MDLC) method according to the concept of sutopo with concep stage,

design, collecting material, assembly, testing, distribution.

After going through the testing phase by using the black box method, the

realization of multimedia applications in the form of animation that can

menvisualis information kidney disease, and can be used as a form of information

presentation of kidney disease, and can be used as a form of presentation of more

effective information to patients at RSUD Prof.Dr.WZ Johannes Kupang.

Keywords: Kidney Disease, Patient, Multimedia.
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