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MOTTO 

 

 

  

Moto 

Jangalah hendaknya kamu kuatir tentang apapun 
juga, tetapi nyatakanlah dalam segala hal 
keinginanmu kepada Allah dalam doa dan 

permohonan dengan ucapan syukur  
(Filipi 4:6) 

 

 

Serahkanlah perbuatanmu kepada Tuhan, 
terlaksanalah segala rencanamu  

(Amsal, 16:3) 
 

 

Diberkatilah orang yang mengandalkan Tuhan, 
yang menaruh harapannya pada Tuhan! (Yeremia, 

17:7) 
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ABSTRAK 

 

Penyakit Kusta (Hansen) adalah penyakit infeksi, yang disebabkan oleh 

bakteri Mycobacterium leprae. Bakteri ini dapat menyebabkan kerusakan 

permanen pada kulit, saraf dan anggota gerak mata, organ tubuh manusia terutama 

kulit. Penyakit Kusta ini juga merupakan suatu penyakit yang masih menjadi pusat 

perhatian dunia dan sampai saat ini belum ada satu negara manapun yang bebas 

dari penyakit kusta. Selain kusta, terdapat beberapa penyakit yang termasuk dalam 

penyakit kulit yaitu penyakit kudis, kurap dan panu.  

Dari beberapa penyakit tersebut terdapat beberapa gejala yang mirip dengan 

penyakit kusta seperti Kudis, Kurap dan Panu. Kemiripan gejala-gejala tersebut 

antara lain, seperti panu  ada bercak tipis  pada tubuh manusia, kusta terdapat 

bercak-bercak dan berakhir dengan kebotakan. 

Pemilihan multimedia sebagai basis dari media ini dikarenakan multimedia 

dapat menghasilkan media inormasi yang menarik dalam segi tampilan antar 

muka, sehingga dapat menarik minat dari para pengguna untuk 

melihatmenggunakan dan mempelajari media informasi ini.  

Melalui media informasi penyakit kusta ini nantinya, pengguna dimungkinkan 

untuk mengetahui informasi lengkap tentang gejala-gejala, ciri-ciri penyebab, 

pencegahan dan pengobatan terhadap penyakit kusta ini. 

Kata kunci: Informasi, Penyakit, Kusta, Multimedia, Flash 8 
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ABSTRACT 
  

Disease Leprosy ( Hansen ) is infectious diseases , caused by the 

bacterium Mycobacterium.leprae. B this.actor can lead damage permanent on skin 

, nerves and member motioneyes , organs human especially skin . Disease Leprosy

 this too is something the.disease is still be center world and attention to moment th

is not.yet there.is one country whichever is freefrom disease leprosy . 

Besides leprosy,.there.are some disease which.are..included..in skin diseases yai

t u disease scabies , ringworm and panu . From some disease the there some simila

rsymptoms with disease leprosy as Scabies , Ringworm and Panu . Similarities of 

these symptoms, among others, such as panu there is a thin spot on the human 

body, leprosy there are patches and ends with baldness 

Selection..of multimedia as..a basis of med i a this because multimedia can prod

uce an interesting media..of...information in terms view between face , so could in

teresting interestof users for look at it and learn this information medium .  

Through..the media information disease leprosy this later ,..the user possible for

 knowing information complete about symptoms, causative..features, prevention a

nd treatment to disease this leprosy . 

Keywords : Information , Disease , Leprosy , Multimedia, Flash 8 
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