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ABSTRAK 

 Penelitian ini bertujuan untuk 1) mengetahui kelayakan bahan ajar fisika 

berbasis video animasi whiteboard yang dikembangkan, 2) mengetahui respon  

pengajar dan peserta didik berbasis video animasi whiteboard yang dikembangkan, 

3) mengetahui hasil belajar peserta didik terhadap video animasi whiteboard pada 

materi gelombang berjalan dan gelombang stasioner kelas XI SMA yang 

dikembangkan. Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and Development 

(Penelitian dan Pengembangan) dengan menggunakan tahapan pengembangan 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation). Teknik 

pengumpulan data menggunakan tes dan angket untuk memperoleh kelayakan 

media bahan ajar, dan hasil belajar peserta didik dalam tahap uji coba lapangan. 

Hasil penelitian menunjukkan 1) penilaian validasi ahli materi sebesar 75,5% 

dengan kategori sangat baik dan berada pada rerata skor 3,035 kategori sangat baik,  

penilaian validasi dari ahli media sebesar 75% dengan kategori Baik dan rerata skor 

3 kategori Sangat Baik, 3) respon pengajar sebesar 83,3% dengan kategori Sangat 

Baik dan rerata skor 3,33 kategori Sangat Baik, respon peserta didik sebesar 83% 

dengan kategori Sangat Baik memiliki rerata skor 3,33 kategori sangat baik, 4) 

Hasil belajar yang diperoleh peserta didik reratanya 82 memenuhi KKM. 

 

Kata kunci : Video animasi whiteboard, model ADDIE, Respon Guru, Respon 

Peserta Didik, Hasil Belajar Peserta didik 
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ABSTRACT 

 

This study aims to 1) determine the feasibility of physics teaching materials based 

in the whiteboard animation video that was developed, 2) find out the reponses of 

teacher and students based on the developed whiteboard animation video, 3) find 

out the learning outcomes of students on whiteboard animation videos in moving 

waves and stasionary waves class XI SMA developed. The type of research used in 

Research and Development using the ADDIE development stage (Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation). Data collection techniques use 

tests and questionnaires to obtain the feasibility of teaching materials media and 

studen learning outcomes in the test stage field trial. The results showed 1) the 

validation assessment of the material expert was 75,7% in the very good category 

and was in the average score of 3,035 in the very good category, 2) the validity 

assessment from media experts was 75% in the good and mean score 3 in the very 

good category, 3) the teacher’s response is 83,3% in the very good category and 

having an average score of 3,33 in the very good category,4) the learning outcomes 

obtained by students are on average 82 meeting the KKM. 

 

Keywords: whiteboard animation, ADDIE model, teachers response, student 

response, student learning outcomes 
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