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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang dilakukan, maka dapat 

disimpulkan : 

1. Tingkat kelayakan bahan ajar peserta didik berbasis video animasi 

whiteboard pada materi alat-alat optik di SMA berdasarkan validasi ahli 

mendapatkan kelayakan 0,86 dengan kriteria sangat layak. 

2. Tingkat repon peserta didik terhadap bahan ajar peserta didik berbasis 

video animasi whiteboard pada materi alat-alat optik di SMA  

mendapatkan hasil sebesar 93% dengan kriteria sangat baik. 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang disimpulkan diatas maka peneliti mengajukan 

beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi guru, bahan ajar peserta didik berbasis video animasi whiteboard 

yang telah dikembangkan dan divalidasi kelayakan oleh ahli dan telah 

mendapatkan respon positif dari peserta didik sehingga dapat dijadikan 

sebagai salah satu alternatif bahan ajar dalam proses pembelajaran. 

2. Bagi peneliti selanjutnya dapat mengembangkan bahan ajar berbasis video 

animasi whiteboard  menggunakan materi yang lain. 

3. Bagi peneliti selanjutnya dapat mengembangkan bahan ajar menggunakan 

aplikasi video animasi whiteboard yang lain.  
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