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ABSTRAK 

 

 Citra merupakan gambaran visual mengenai suatu objek atau beberapa 

objek. sekarang ini penggunaan citra dalam berbagai bidang kehidupan semakin 

hari semakin meningkat. Jumlah citra yang semakin meningkat menyebabkan 

masalah dalam proses penemuan kembali citra. Hal ini menyebabkan proses 

penyimpanan dan pengelolaan data berbentuk citra menjadi hal yang tidak bisa 

diremehkan begitu saja. Atas dasar tersebut maka dibangun sebuah sistem temu 

balik citra untuk mempermudah dalam pengelolaan data citra. Metode ekstraksi 

fitur berbasis histogram merupakan salah satu alternatif yang bisa digunakan 

untuk menjawab permasalahan di atas. Metode ini mengekstrak fitur tekstur dan 

warna visual dari citra dengan menghitung nilai rerata intensitas, deviasi standar, 

skewness, energi dan smoothness dari suatu citra.. Sistem temu balik citra buah 

menggunakan histogram dengan ekstraksi fitur berbasis tekstur dan warna mampu 

menampilkan kembali semua citra yang berada dalam basis data berdasarkan nilai 

kemiripannya dengan citra query, dengan persentase akurasi untuk mengambil 

kembali citra yang sesuai sebesar 85%. 

 

Kata kunci : sistem temu balik, citra, tekstur, warna. 
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ABSTRACT 

 

 Image is a visual picture of an object or several objects. Nowadays, the use 

of images in various fields of life is increasing day by day. The increasing number 

of images causes problems in the image recovery process. This causes the process 

of storing and managing data in the form of images to be something that cannot 

be underestimated. On this basis, an image retrieval system was built to facilitate 

the management of image data. Histogram-based feature extraction method is an 

alternative that can be used to answer the above problems. This method extracts 

visual texture and color features from the image by calculating the average value 

of intensity, standard deviation, skewness, energy and smoothness of an image. 

The fruit image retrieval system using histograms with texture and color-based 

feature extraction is able to display all images in the database based on their 

similarity to the query image, with an accuracy percentage of 85% for retrieving 

the appropriate image. 

 

Keywords : retrieval system, image, texture, color. 


