
BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan 

Dari hasil penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa: 

1. Aplikasi ini bisa dijadikan media pembelajaran alternatif untuk mata 

kuliah Algoritma dan Pemrograman dengan bahasa pemrograman 

Java. 

2. Aplikasi ini bisa menampilkan materi Algoritma dan Pemrograman 

dengan lebih menarik sehingga mahasiswa Teknik Informatika bisa 

belajar dengan lebih menyenangkan. 

3. Aplikasi ini bisa membantu mahasiswa mengulangi materi kapan saja. 

 

6.2 Saran 

Penelitian  yang  dilakukan  masih ada beberapa kekurangan, sehingga 

saran-saran yang dapat diberikan bagi peneliti yang ingin mengembangkan sistem 

ini adalah sebagai berikut:  

1. Menambahkan materi-materi lain yang terkait dengan Pemrograman. 

2. Bisa dibuat sistem pembelajaran berbasis Android / online. 
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