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ABSTRAK 

Indonesia kaya akan warisan budaya dalam bentuk kain tradisional salah 

satunya kain tenun, yang secara turun temurun dilanjutkan kelestariannya di daerah-

daerah penghasil tenun. Seiring dengan perkembangan kebutuhan pasar dan jumlah 

produksi yang semakin banyak kain tenun yang sebelumnya menggunakan pewarna 

alami perlahan-lahan beralih ke pewarna buatan dibandingkan dengan pewarna 

alami yang memiliki kelemahan salah satunya mudah luntur bila dijemur dibawah 

sinar matahari, sehingga adanya hipotesis yang mengatakan bahwa warna pada kain 

tenun yang menggunakan pewarna alami akan cepat pudar jika terkena sinar 

matahari. Pada penelitian ini, menguji hipotesis yang ada dilakukan dua percobaan 

dengan range waktu dijemur setiap 30 menit dan 1 jam menghasilkan 2 citra asli 

dan 15 citra sesudah dijemur dan melalui proses pengolahan citra dengan 

menggunakan nilai-nilai hasil perhitungan MSE (Mean Square Error) dan PSNR 

(Peak Signal to Noise Ratio) menjadi indikasi bahwa adanya penurunan warna pada 

citra kain menggunakan MATLAB dalam membantu proses perhitungan. Hasil dari 

penelitian ini adalah nilai-nilai RGB dan hasil perhitungan nilai-nilai MSE dan 

PSNR antar citra asli dan citra sesudah dijemur yang menunjukkan bahwa adanya 

penurunan warna pada kain tenun.  

Kata Kunci : MSE (Mean Square Error), PSNR (Peak Signal to Noise 

Ratio), Pewarna alami, Kain Tenun 
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ABSTRACT 

Indonesia is rich in cultural heritage in the form of traditional fabrics, one of 

which is a woven fabric, which has been continued for generations in weaving-

producing areas. Along with the development of market needs and the increasing 

number of productions, woven fabrics that previously used natural dyes are slowly 

turning to artificial dyes compared to natural dyes which have weaknesses, one of 

which is easy to fade when dried in the sun, so there is a hypothesis that the color 

on woven fabrics that use natural dyes will quickly fade when exposed to sunlight. 

In this study, to test the existing hypothesis, two experiments were carried out with 

a time range of drying every 30 minutes and 1 hour to produce 2 original images 

and 15 images after drying and through image processing using the calculated 

values of MSE (Mean Square Error) and PSNR. (Peak Signal to Noise Ratio) is an 

indication that there is a decrease in color in the fabric image using MATLAB in 

helping the calculation process. The results of this study are the RGB values and 

the results of the MSE and PSNR values between the original image and the image 

after drying which indicates that there is a decrease in color in the woven fabric. 

Keywords : MSE (Mean Square Error), PSNR (Peak Signal to Noise Ratio), 

Natural dyes, Woven Fabrics 

 

 


