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PENGEMBANGAN ALAT PERAGA KOTAK MATRIKS KELAS XI SMA 

SEMINARI ST. RAFAEL OEPOI 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan alat peraga kotak matriks untuk siswa 

SMA Kelas XI yang berkualitas baik. Metode penelitian yang digunakan dalam 

pengembangan alat peraga ini adalah jenis penelitian dan pengembangan 

(research and development). Beberapa tahapan yang dilakukan dalam penelitian 

dan pengembangan ini adalah tahap analisis, tahap desain, tahap pengembangan, 

tahap implementasi dan tahap evaluasi. Penelitian ini dilakukan di SMA Seminari 

St. Rafael Oepoi. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu lembar 

validasi, angket dan tes. Hasil analisis menunjukkan bahwa valiadasi yang 

dilakukan validator menunjukkan bahwa alat peraga ini valid, respon siswa 

terhadap alat peraga ini menunjukkan bahwa alat peraga ini praktis digunakan 

dalam proses pembelajaran. Selanjutnya hasil tes menujukkan bahwa alat peraga 

ini efektif digunakan. Dengan demikian, alat peraga kotak matriks yang dihasilkan 

melalui model ADDIE ini berkualitas baik sehingga dapat digunakan dalam 

proses pembelajaran guna meningkatkan hasil belajar siswa.  

 

 

 

Kata kunci: Alat Peraga Kotak Matriks dan Siswa SMA  
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DEVELOPMENT OF MATRIX BOX PROS FOR CLASS XI SEMINARI 

ST. RAFAEL OEPOI 

ABSTRACT 

 

 

This study aims to produce good quality matrix box teaching aids for Class XI 

high school students. The research method used in the development of this 

teaching aid is research and development. Several stages carried out in this 

research and development are the analysis stage, the design stage, the 

development stage, the implementation stage and the evaluation stage. This 

research was conducted at Seminary High School St. Raphael Oepoi. The 

instruments used in this study were validation sheets, questionnaires and tests. 

The results of the analysis show that the validation carried out by the validator 

shows that this teaching aid is valid, the student's response to this teaching aid 

indicates that this teaching aid is practically used in the learning process. 

Furthermore, the test results show that this teaching aid is effectively used. Thus, 

the matrix box teaching aids produced through the ADDIE model are of good 

quality so that they can be used in the learning process to improve student 

learning outcomes. 

 

 

 

Keywords: matrix box teaching aids and high school students 
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