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MOTTO 

 

“Kuatkan dan teguhkanlah hatimu, janganlah takut dan jangan 

gemetar karena mereka, sebab TUHAN, Allahmu, Dialah yang 

berjalan menyertai engkau; Ia tidak akan membiarkan engkau dan 

tidak akan meninggalkan engkau” 

*Ulangan 31 : 6*  
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ABSTRAK 

 Kelurahan Babau merupakan salah satu kelurahan yang berada di 

Kecamatan Kupang Timur, Kabupaten Kupang, Nusa Tenggara Timur yang berdiri 

sejak 4 september 1958 dengan luas wilayah yaitu 14,91 KM2 .Banyak masyarakat 

dari luar Kelurahan Babau dan juga masyarakat Kelurahan Babau sendiri yang tidak 

mengetahui data dan informasi seperti lokasi bangunan pemerintahan, bangunan 

pendidikan, bangunan keagamaan, bangunan kesehatan, fasilitas Anjungan Tunai 

Mandiri (ATM) maupun rute serta batas wilayah kelurahan dan Rukun Tetangga 

(RT) di Kelurahan Babau. Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi di 

bidang komputer maka dapat dibuat suatu Sistem Informasi Geografis berbasis web, 

dengan begitu dapat memberikan menggambarkan secara rinci kepada pengguna 

mengenai lokasi obyek maupun rute perjalanan serta batas kelurahan dan batas 

wilayah RT  yang berada di Kelurahan Babau. Aplikasi yang akan dibangun 

mengunakan Hypertext Preprocessor (PHP) sebagai Bahasa pemograman, My 

Structured Query Language (MYSQL) sebagai penyimpanan data dan 

memanfaatkan Google Maps API sebagai peta digital. Sistem informasi geografis 

ini bertujuan untuk membantu dalam memberikan informasi suatu lokasi akurat di 

Kelurahan Babau secara rinci beserta dengan rutenya juga memberikan informasi 

batas wilayah Kelurahan Babau dan batas wilayah masing-masing Rukun Tetangga 

(RT). 

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, Babau, PHP, Web, Google Maps API 
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ABSTRACT 

Babau Village is one of the villages in East Kupang District, Kupang 

Regency, East Nusa Tenggara. It was founded on September 4, 1958 and has a total 

area of 14.91 square kilometers. Many people outside of Babau Village, as well as 

members of the Babau Village community, are unaware of data and information 

such as the locations of government buildings, educational buildings, religious 

buildings, health buildings, Automated Teller Machines (ATM) facilities, Babau 

Village area's and neighborhood associations' (NA) limits in Babau Village. In 

Babau Village, a web based Geographic Information System can be built to provide 

users with full descriptions of the location of things, travel routes, village 

boundaries, and neighborhood associations' (NA) bounds. The application will be 

developed using the Hypertext Preprocessor (PHP) programming language, My 

Structured Query Language (MYSQL) for data storage, and the Google Maps API 

for digital mapping. This geographic information system intends to assist in 

providing information on an accurate position in Babau Village, as well as the 

route, as well as information on the Babau Village area's and neighborhood 

associations' (NA) limits. 

Keywords: Geographic Information System, Babau, PHP, Web, Google Maps API 
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