BAB VI
PENUTUP

6.1 Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diambil dari perancangan dan implementasi
sistem informasi geografis pemetaan Kelurahan Babau berbasis web sebagai
berikut:

1. Mampu menghasilkan sistem informasi geografis berbasis web guna
membantu memberi petunjuk lokasi suatu obyek yang berada di
Kelurahan Babau dengan akurat beserta dengan rutenya dan juga
memberikan informasi batas wilayah Kelurahan Babau dan batas wilayah
masing-masing RT (Rukun Tetangga).

2. Sistem yang dibuat ini berbasis web sehingga dapat di akses melalui
browser internet dimana pengguna dapat mencari lokasi tertentu di
Kelurahan Babau yang akan ditujuh kemudian lokasi akan ditampilkan
pada peta Google Maps.

6.2 Saran
Dari sistem yang dibangun ini tidak menutup kemungkinan untuk
dilakukan pengembangan dan peningkatan kemampuan sistem maupun
memperbaiki kekurangan pada sistem ini akibat dari perkembangan yang
akan ada di Kelurahan Babau. Oleh karena itu dapat dilakukan
pengembangan lebih lanjut seperti :

1. Penambahan nama jalan di Kelurahan Babau.

Penambahan lokasi rumah penduduk yang ada di Kelurahan Babau.
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