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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 

Latar belakang peneliti sehingga mengadakan pembelajaran dalam 

penelitian ini adalah karena adanya minat dari siswa/i kelas IX B di SMPK 

Adisucipto Kupang untuk mempelajari teknik dasar dalam permainan alat 

musik keyboard. Siswa/i ini memiliki minat untuk mempelajari keyboard tetapi 

kendala yang mereka hadapi yaitu mereka tidak tahu harus belajar dari mana. 

Berdasarkan latar belakang tersebut maka penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui dan mendeskripsikan upaya yang dilakukan peneliti dalam upaya 

pembelajaran teknik dasar penjarian dalam permainan keyboard pada nada 

dasar C dengan lagu model “Tokecang” menggunakan metode imitasi dan drill 

bagi siswa/i minat keyboard di SMPK Adisucipto Kupang. 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan seluruh hasil penelitian 

yang telah uraikan sebelumnya, maka peneliti dapat menarik kesimpulan 

bahwa, pembelajaran teknik dasar penjarian dalam permainan keyboard pada 

nada dasar C dengan lagu model “Tokecang” melalui metode imitasi dan drill 

bagi siswa/i kelas IX B minat keyboard di SMSPK Adisucipto Kupang, sudah 

mencapai hasil yang baik dan memuaskan meskipun belum sempurna. Proses 

pembelajaran dalam penelitian ini dilaksanakan dalam 3 tahap yakni tahap 

awal, tahap inti dan tahap akhir.  
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Pada tahap awal, peneliti melakukan prekrutan anggota  di SMPK 

Adisucipto Kupang untuk menjadi subyek penelitian. Kemudian pada tahap 

yang kedua yakni tahap inti, pada tahap ini peneliti melakukan penelitian atau 

memberikan pembelajaran terkait teknik dasar penjarian dalam permainan 

keyboard pada nada dasar C dengan lagu model “Tokecang” kepada subyek 

penelitian dengan menggunakan metode imitasi dan drill, yang mana proses 

pembelajarannya dimulai dari peneliti memberikan contoh kemudian ditiru 

oleh subyek penelitian dan dipelajari secara berulang-ulang oleh peserta 

penelitian. Pada tahap inti ini, peneliti memberikan pembelajaran secara 

bertahap yang dilakukan dalam 10 kali pertemuan. Pembelajarannya dimulai 

dari materi dasar terkait hal teknis dalam bermain keyboard, memainkan tangga 

nada dalam nada dasar C satu oktaf dengan pola penjarian yang tepat, 

mempelajari etude, kemudian masuk ditahapan mempelajari memainkan lagu. 

Dalam mempelajari memainkan lagu, pembelajaran dilakukan secara bertahap 

juga yaitu, dengan mempelajari permainan melodi untuk tangan kanan terlebih 

dahulu, kemudian latihan iringan bass untuk tangan kiri. Kemudian dilanjutkan 

dengan latihan memainkan lagu secara menyeluruh dengan permainan kedua 

tangan. Dalam proses latihan permainan tangan kiri dan tangan kanan, peneliti 

memberikan contoh per lima birama dari lagu agar peserta penelitian dapat 

mempelajarinya dengan mudah. Dan tahap yang terakhir dalam penelitian ini 

adalah tahap akhir, pada tahap ini peserta penelitian menampilkan hasil akhir 

dari pembelajaran bersama peneliti. Dan hasil yang diperoleh dalam penelitian 
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ini adalah peserta penelitian yang memiliki minat dalam mempelajari bermain 

alat musik keyboard akhirnya dapat memainkan alat musik tersebut dengan 

baik karena melewati proses belajar dalam penelitian ini.  

B. Saran 

Setelah melalui beberapa tahapan proses latihan dalam penelitian ini, 

ada beberapa saran yang dapat penulis berikan, yaitu sebagai berikut. 

1. Bagi peserta penelitian 

Agar terus mengembangkan minat dan kemampuan dalam mempelajari 

permainan alat musik keyboard. 

2. Bagi Peneliti 

Metode belajar hendaknya bervariasi sehingga membangun suasana 

pembelajaran yang kondusif dan bervariatif. 

3. Bagi mahasiswa Pendidikan Musik 

Sekiranya, mahasiswa Pendidikan Musik mengadakan pembelajaran atau 

bimbingan bagi masyarakat yang membutuhkan, terkait pengetahuan dan 

keterampilan yang didapat saat perkuliahan, agar pengetahuan dan 

keterampilannya akan semakin terlatih. 

4. Bagi pembaca 

Semoga tulisan ini bisa bermanfaat dan menambah wawasan bagi semua 

orang. 
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