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PERMAINAN ANSAMBEL PIANIKA DENGAN MODEL LAGU “MENGHENINGKAN
CIPTA” KARYA TRUNO PRAWIT MENGGUNAKAN METODE IMITASI DAN
DRILL PADA SISWA KELAS VIII SMP NEGERI 1 KUPANG BARAT

ABSTRAK
Oleh :
Agustina Angelina Ose Blikololong

Permainan Ansambel adalah kegiatan memainkan alat musik secara bersama-sama. Salah satu
jenis ansambel yang biasa dimainkan yaitu ansambel sejenis. Ansambel sejenis adalah penyajian
musik dengan menggunakan satu jenis alat musik. Dalam permainan ansambel dibutuhkan
kekompakan, penguasaan lagu, balance, serta terampil dalam memainkan alat musik. Peneliti
mencoba menerapkan permainan anambel pianika pada siswa-siswi SMP Negeri 1 Kupang Barat,
namun hal yang ditemukan yaitu siswa belum dapat menguasai permainan ansambel pianika
dengan baik.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana pelaksanaan proses Permainan
Ansambel Pianika Dengan Model Lagu “Mengheningkan Cipta” Karya Truno Prawit
Menggunakan Metode Imitasi Dan Drill Pada Siswa Kelas VIII SMP Negeri 1 Kupang Barat.
Tujuan dari penelitian ini adalah agar mengetahui proses permainan Ansambel Pianika Dengan
Model Lagu “Mengheningkan Cipta” Karya Truno Prawit Menggunakan Metode Imitasi Dan
Drill Pada Siswa Kelas VIII SMP Negeri 1 Kupang Barat. Penelitian ini menggunakan metode
Tindakan lapangan dengan jenis penelitian adalah penelitian kualitatif. Metode pembelajaran
yang diterapkan adalah metode drill dan imitasi. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui
observasi, wawancara, dan dokumentasi.

Proses penelitian ini dilakukan melalui 3 tahap yakni, pada tahap awal peneliti melakukan
perekrutan pada siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Kupang Barat sebanyak 8 siswa sebagai peserta
penelitian, tahap inti peneliti menjelaskan bagian-bagian dari alat musik pianika, melatih etude
penjarian, melatih etude pernapasan, mengadakan proses latihan model lagu, tahap akhir
pementasan dan perekaman video hasil. Penelitian ini dilaksanakan sebanyak 9 kali pertemuan.
Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa dalam proses penerapan Permainan
Ansambel Pianika dengan Model Lagu “Mengheningkan Cipta” Karya Truno Prawit
Menggunakan Metode Imitasi dan Drill pada siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Kupang Barat,
cukup dilakukan dengan baik oleh peserta penelitian walaupun terdapat kesulitan, tetapi hal
tersebut dapat diatasi dengan metode drill dan imitasi yaitu peneliti memberi contoh dan latihan
secara berulamg-ulang pada bagian yang sulit.

Kata Kunci : Pianika, Ansambel, Lagu, Imitasi, Drill, Siswa.
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PLAYING AN SYSTEM PLAY WITH THE SONG MODEL "MENHINGKAN CIPTA"
BY TRUNO PRAWIT USING IMITATION AND DRILL METHODS IN CLASS VIII
STUDENTS OF SMP NEGERI 1 KUPANG BARAT
ABSTRACT
By :

Agustina Angelina Ose Blikololong

An ensemble game is an activity of playing musical instruments together. One type of ensemble
that is commonly played is a similar ensemble. Similar ensemble is the presentation of music
using one type of musical instrument. An ensemble game requires cohesiveness, mastery of
songs, balance, and skill in playing musical instruments. The researcher tried to apply the piano
ensemble game to the students of SMP Negeri 1 Kupang Barat, but what was found was that the
students had not been able to master the piano ensemble game well.

The formulation of the problem in this research is how to implement the process of playing the
piano ensemble with the song "Menheningkan Cipta" by Truno Prawit using the Imitation and
Drill Method for Class VIII Students of SMP Negeri 1 Kupang Barat. The purpose of this study
was to find out the process of playing the Pianika Ensemble with the Song Model "Menheningan
Cipta" by Truno Prawit Using Imitation and Drill Methods for Class VIII Students of SMP
Negeri 1 Kupang Barat. This research uses field action method with the type of research is
qualitative research. The learning method applied is the drill and imitation method. Data
collection techniques were carried out through observation, interviews, and documentation.

The research process was carried out through 3 stages, namely, at the initial stage the researcher
recruited 8 students of class VIII SMP Negeri 1 Kupang Barat as research participants, the core
stage of the researcher explained the parts of the piano instrument, trained the fingering etude,
trained the breathing etude. , held a song model training process, the final stage of the
performance and video recording of the results. This research was conducted in 9 meetings.
Based on the results of the study, it can be concluded that in the process of implementing the
Pianika Ensemble Game with the Song Model "Menheningan Cipta" by Truno Prawit Using the
Imitation and Drill Method in class VIII students of SMP Negeri 1 Kupang Barat, it was quite
well done by the research participants despite the difficulties, but this can be overcome by the
drill and imitation method, namely the researcher gives examples and exercises repeatedly on the
difficult parts.

Keywords: Pianika, Ensemble, Song, Imitation, Drill, Students.
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