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BAB V 

PENUTUP 
 

A. Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran video animasi berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik 

kelas VII di SMPK Sta. Familia Sikumana, Kupang tahun ajaran 2021/2022. 

 
 

B. Saran 

 

Berdasarkan hasil penelitian di lapangan, maka peneliti dapat memberikan 

saran sebagai berikut : 

1. Guru harus mampu merancang proses pembelajaran secara maksimal 

dengan menggunakan media pembelajaran yang bervariasi yang dapat 

meningkatkan kemampuan kognitif peserta didik 

2. Semoga dari hasil penelitian ini, dapat dilakukan penelitian lanjutan 

dengan materi pokok yang berbeda untuk melihat pengaruh media 

pembelajaran.
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