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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

1.1 Kesimpulan  

Berdasarkan analisis data dan pembahasan secara deskriptif dan asosiatif (statistik) 

hasil belajar dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Validitas Media Kartu Ion dinyatakan sangat valid dengan nilai 85,3 

2. Keterlaksanaan rencana pelaksanaan pembelajaran dengan nilai reliabilitas yaitu 

0,96 kategori sangat baik. 

3. Respon peserta didik kelas X MIPA SMA Santo Arnoldus Janssen Kupang Tahun 

Ajaran 2021/2022 termasuk dalam kategori baik dengan persentase rata-rata 

sebesar 83,05%. 

4. Hasil belajar peserta didik kelas X Mipa Sma Santo Arnoldus Janssen Kupang 

Tahun Ajaran 2021/2022 dinyatakan tuntas dengan nilai rata-rata sebesar 82,27 dan 

nilai yang diperoleh di atas KKM. 

5. Ada pengaruh yang signifikan antara respon dengan hasil belajar peserta didik kelas 

X Mipa SMA Santo Arnoldus Janssen Kupang Tahun Ajaran 2021/2022 dengan 

persamaan regresi sederhana sebesar Y = a + bx = 50,08+ 0,33 x, dengan nilai Fhitung 

20,111>Ftabel 4,49.  

1.2 Saran  

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka dapat dikemukakan beberapa 

saran sebagai berikut: 
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1. Bagi Peserta Didik 

Diharapkan untuk meningkatkan respon sehingga dapat meningkatkan hasil 

belajar 

2. Bagi Guru 

Diharapkan untuk membuat media yang dapat menarik perhatian peserta didik 

untuk semangat belajar dan lebih memperhatikan respon peserta didik agar peserta 

didik dapat meningkatkan hasil belajar. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti yang ingin melakukan penelitian dengan menggunakan media kartu ion 

sebaiknya membuat media yang lebih baik lagi dan lebih menarik sehingga dapat 

memotivasi peserta didik untul lebih giat belajar. 
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