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ABSTRAK

Penelitian ini dilakukan dilatarbelakangi oleh perilaku pemain game online Freefire.
Dalam permainan Freefire tersebut sering diperlakukan dan memperlakukan perilaku perilaku
Toxic Disinhibition, yang mana perilaku tersebut banyak terjadi ketika dalam sebuah tim terdapat
seorang player yang bermain dengan sangat buruk, melakukan Feeder, adanya perbedaan Suku,
bahkan perbedaan dalam beragama dan lain sebagainya. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
(1) Efek-efek apa saja dari bermain game online Freefire yang menjadikan perilaku Toxic
Disinhibition, (2) Perilaku Toxic apa saja yang timbul dari bermain game online Freefire.

Penelitian ini merupakan penelitian lapangan dan menggunakan pendekatan Kualitatif.
Lokasi penelitian ini di Matani RT19/RW06 Kupang Tengah Kecamatan Penfui Timur. Sumber
dalam penelitian ini meliputi meliputi data tempat lokasi penelitian dan data mengenai Freefire,
Data Sekunder terdiri dari data game online Freefire dan Toxic Disinhibition yang diperoleh dari
sumber lain. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu melalui observasi,wawancara dan
dokumentasi. Untuk teknik analisis data dengan menggunakan reduksi data,penyajian data dan
penarikan kesimpulan.

Hasil penelitian menunjukan bahwa (1) Efek-efek dari bermain game online Freefire yang
menjadikan perilaku Toxic Disinhibition terdapat beberapa faktor yaitu, adanya permainan yang
kurang baik, adanya perbedaan Suku, Budaya dan Agama, Adanya perilaku AFK yaitu perilaku
seorang pemain yang meninggalkan permainan dengan sengaja ataupun tidak sengaja, Perilaku
Troll yaitu memainkan game dengan asal-asalan atau bermain tidak sesuai dengan tugasnya dan
perilaku Feeding yaitu sengaja membiarkan musuh membunuhnya dengan mudah tanpa adanya
perlawanan dari pemain tersebut, sehingga musuh mendapat point kill untuk memperkaya timnya.
(2) Perilaku Toxic yang timbul dari bermain Game online Freefire yaitu perilaku Bermain dengan
Curang, Egois dan tidak mau di atur, Merendahkan Rekan satu tim dengan hal Negatif, Tidak mau
disalahkan, Cyberbullying, dan Whisper.

Kata Kunci : Game Online, Freefire, Perilaku Toxic Disinhibition
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