
BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan  

Setelah keseluruhan permainan SaveEarth  dirancang bangun 

dengan menggunakan aplikasi Adobe flash CS5  dan melakukan 

pengujian serta analisis hasilnya, maka dapat diambil beberapa 

kesimpulan sebagai berikut : 

 Permainan SaveEarth  : 

a. Dapat melatih konsentrasi pemain. 

b. Mendidik anak agar tidak membuang sampah sembarangan. 

c. SaveEarth  dilengkapi dengan suara dan musik sehingga 

membuat permainan lebih menarik. 

6.2 Saran 

Pembuatan permainan ini masih sederhana sekali dan masih 

sangat mungkin untuk dikembangkan lagi menjadi lebih baik karena 

apa yang telah dibuat masih sangat jauh dari sempurna dan 

memiliki banyak kelemahan. Sehingga diberikan saran – saran 

sebagai berikut : 

1. Agar permainan ini lebih menarik lagi, bisa ditambahkan 

level permainan dengan tingkat kesulitan yang berbeda-

beda dan cara memainkan permainan yang lebih kompleks 

2. Dapat membuat penyimpanan highscore ke dalam database 



sehingga pemain lain dapat mengetahui tingkatan nilai 

tertinggi dalam highscore. 

3. Untuk keluaran musuh pada permainan ini hendaknya 

lebih diperbanyak lagi agar tingkat kesulitannya menjadi 

lebih tinggi dan juga agar tampilan permainan ini tidak 

terlihat terlalu mudah. 

4. Permainan Bisa dibuat untuk dimainkan oleh 2 orang pemain 

atau multiuser 

5. Level 2 bisa di ubah dalam bentuk permainan lain , dan 

membuat range waktu yang lebih lama, sehingga pemilahan 

sampah lebih bervariasi. 

6. Dalam menentukan pemain berhasil atau tidaknya dalam 

pemilahan sampah, dilihat juga dari sisi pengamatan. 
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