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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data dan pembahasan maka dapat ditarik kesimpulan sabagai 

berikut : 

1. Validasi oleh validator  terhadapat lembar kerja peserta didik (LKPD) berbantuan 

Kartu Domino  Fisika Pada Materi Cahaya dan Alat Optik SMP  Kelas Vlll yang 

mendapat  penilaian 0,86 %, dikategorikan sangat valid. 

2. Respon peserta didik terhadap penggunaan LKPD berbantuan kartu domino fisika 

sebagai media pembelajaran baik jumlah keseluruhan presentase respon siswa 89% 

dapat dikategorikan sangat baik. 

B. Saran  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dan pembahsan diatas, kemudian 

ditarik bebrapa kesimpulan. Peneliti memilki saran sebagai berikut : 

1. Bagi peneliti, penggunaan LKPD berbantuan kartu domino fisika sebagai media 

pembelajaran dapat mendukung proses pembelajaran secara langsung dengan efektif 

dan efisien.  

2. Adanya Pelatihan buat peneliti dan  peserta didik untuk penggunaan media 

pembelajaran langsung. Agar persiapan yang matang sebelu menggunakan media 

pebelajaran langsung. 

3. Untuk melancarkan pembelajaran langsung perlu diadakan fasilitas pendukung 

pembelajaran harus memadai agar efektivitas pembelajaran dapat terlaksan dengan 

baik.    
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