BAB VI

PENUTUP

6.1. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil pengujian dan analisis hasil pengujian yang telah
dilakukan maka dapat diambil kesmpulan terhadap sistem pembelgaran
fiskka pokok bahasan medan magnet berbasis multimedia untuk siswa

Sekolah Menengah Pertama (SMP) Kelas I X sebagai berikut :

1. Sistem pembelgjaran fisika pokok bahasan medan magnet berbasis
multimedia sebagai suatu aat bantu bagi siswa — siswi Sekolah
Menengah Pertama (SMP) kelas IX untuk belgjar secara mandiri tanpa
menggantikan pembel g aran secara konvensional.

2. Sistem ini dilengkapi dengan unsur — unsur multimedia yaitu teks,
gambar, animasi dan suara. Dengan adanya unsur-unsur multimedia
siswa dengan mudah memahami materi pembelgaran yang sulit, abstrak
dan lebih mudah menyelesaikan pembahasan soal berupa perhitungan
matematis.

3. Sistem pembelgaran fisika pokok bahasan medan magnet berbasis
multimedia dilengkapi dengan latihan soa pada setigp akhir
pembahasan satu materi pembahasan dan test pada akhir pembahasan
seluruh materi pembahasan sehingga dengan banyak berlatih siswa

semakin menguasai dan memahami materi yang disgjikan. Selain itu



juga disediakan kunci jawaban yang akan ditampilkan pada saat test

selesal dilakukan.

6.2. SARAN

Daam pembuatan sistem pembelgjaran fisika pokok bahasan medan
magnet berbasis multimedia ini penulis memiliki keterbatasan kemampuan
dan waktu dalam pembangunan sistem ini maka setelah melewati pengujian
dan analisis hasil maka dapat disarankan beberapa hal berikut ini:

1. Sistem pembelgaran fiska pokok bahasan medan magnet berbasis
multimedia ini hanya terbatas pada satu pokok bahasan yaitu medan
magnet untuk itu diharapkan pengembangan selanjutnya sehingga tidak
terbatas hanya pada satu pokok bahasan melainkan materi pembahasan
yang lebih lengkap dan menyeluruh.

2. Sistem pembelgaran fisika pokok bahasan medan magnet ini masih
sangat jauh dari kesempurnaan yaitu masih berjalan secara offline.
Diharapkan pengembangan selanjutnya demi penyempurnaan yang lebih
bak.

3. Ujicoba pemakaian pada sistem pembelgaran fisika pokok bahasan
medan magnet berbasis multimedia hanya terbatas pada ujicoba
kelompok kecil untuk itu diharapkan untuk melanjutkan dan

mengembangkan ke tahap ujicoba pemakaian yang lebih luas.
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